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YASAM UNSURLARININ
KULTUR OGESI HALINE GETIiRILMESI
—JAPONYA ORNEGI-

TEKMEN, Ayse Nur’
TURKIYE/TYPLIUS

OZET

Dil kiiltiriin aynasi, kiiltlir ise bir toplumun ortak algilayis tarzinin
yansimasidir. Japon kiiltiirinliin olusturulmasi ve korunmasi siirecinde iki
unsurun varligindan s6z edilebilir. Bunlar kata ve dildir. Kata kiiltiirel 6genin
en temel bi¢imlerini barindirirken, dil kiiltiiriin barindirdigi diistinceyi dile
getirir.

Huizinga, ‘Homo Ludens (Oyuncu insan) olarak adlandirdigi kitabinda
oyunun kiiltiir ve toplum hayatindaki 6nemine isaret etmektedir. Japon kiiltiir
yapilanigima bakildiginda, oyun (eylem) igerikli Kkiiltiir Ogelerinin hem
Japonya’'nin disarida tanitimi, hem toplumsal i¢ yapmin korunmasi ve
saglamlagtirilmas;, hem de ilkeler arasinda iletisimde empati iligkisi
olusturulmasinda oynadigi rolin 6nemi bu konugmanin konusunu
olusturmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Japonya, kiiltiir, egitim, toplum.
ABSTRACT

Language is mirror of culture. Culture is reflection of the common sense of
the society which it belongs. We can talk about two elements effecting to build
and protect the basic concept of the Japanese culture. These are kata and
language. Kata gives basic the rules and language shapes and keeps the basic
thought ‘do’ of the culture.

Huizinga calls human as ‘Homo Ludens’ which means ‘man the player’. He
mentions that play has an important place in culture and social life. We can say
that the presentation and effect of Japanese culture and is a good example.

Key Words: Japan, culture, education, society.
Kiiltiir Sozciigiiniin Temel Kullanim Alam

Kiiltiir, TDK nin hazirladig1 Giincel Tiirkce Sézliik’te alt1 alt baslik oldugu
goriilmektedir. ' Ingilizcedeki Culture sozciigiiniin ise 10’u isim, 2’si eylem

*Ankara Universitesi, Dil ve Tarih-Cografya Fakiiltesi, Japon Dili ve Edebiyati Anabilim Dali

Ogretim Uyesi.

' 1. Tarihsel, toplumsal gelisme siireci i¢inde yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler ile
bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve toplumsal ¢evresine
egemenliginin dl¢iislinii gdsteren araclarin biitlinii, hars, ekin:
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olmak tizere 12 alt baslik altinda anlam agiklamas1 yapilmistir. > Japonca Kajien
sozliigiinde bunka(kiiltiir) ‘Insanlarm dogal yasantilar1 i¢inde olusturduklari
olgu ve diigiincelerin meyvesidir. Yemek, giyim, yasam ortami basta olmak
lizere bilim, sanat, ahlak, politika gibi yasam bi¢imlerinin yap1 ve icerigi kapsar.
Medeniyet ile hemen hemen ayni anlamda kullanilir. Bat1 diinyasi ruhsal yasam
ile ilintili olan olgu kiiltiir olarak adlandirip, teknik gelisim anlami giiglii olan
medeniyet ile ayirt eder’.’ Bigiminde tanimlanmaktadir. Gokalp (1976), medeniyet
ve kiiltiir arasindaki farka deginmis, medeniyeti maddesel gelisim, kiiltiirii
ruhsal varlik olarak ele almistir. Ug ayn dilde kavramsal gergevesi ortaya konan
ve diller aras1 sozliiklerde birbirlerinin sdzciik karsilig1 olarak yer alan ‘culture,
kiiltiir, bunka’ sozciiklerinin ait olduklar1 kiltiirii yansitan sozciikler olarak
farklilik gosterdigi goriilmektedir. Ancak bu, sadece farkli diller, farkl kiiltiirler
arasi olusan bir durum degildir. Yine, birbirine yakin anlamda da olsa farkli
bilim dallarmin kiiltiir sézciigii kullaniminda anlamsal farkliliklarin ortaya
ciktign agiktir. William (1976), kiiltiir sozciigiiniin Ingilizcedeki bir kag

2. Bir topluma veya halk topluluguna 6zgii diisiince ve sanat eserlerinin biitiinii:
3. Muhakeme, zevk ve elestirme yeteneklerinin 6grenim ve yasantilar yoluyla gelistirilmis olan
bigimi.
4. Bireyin kazandig bilgi
5. Tarim.
6. biyoloji Uygun biyolojik sartlarda bir mikrop tiiriinii iiretme.
2 1. The quality in a person or society that arises from a concern for what is regarded as excellent

in arts, letters, manners, scholarly pursuits, etc.
2. that which is excellent in the arts, manners, etc
3. A particular form or stage of civilization, as that of a certain nation or period: Greek culture.
4. development or improvement of the mind by education or training.
5. the behaviors and beliefs characteristic of a particular social, ethnic, or age group: the youth
culture; the drug culture.
6. Anthropology. the sum total of ways of living built up by a group of human beings and
transmitted from one generation to another.
7. Biology

a. the cultivation of microorganisms, as bacteria, or of tissues, for scientific study, medicinal
use, etc.

b. the product or growth resulting from such cultivation.
8. the act or practice of cultivating the soil; tillage.
9. the raising of plants or animals, esp. with a view to their improvement.
10. the product or growth resulting from such cultivation. —verb (used with object)
11. to subject to culture; cultivate
12. Biology.

to grow (microorganisms, tissues, etc. ) in or on a controlled or defined medium.
to introduce (living material) into a culture medium.
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karmasik sézciikten biri oldugunu sdyler.

Japon Kiiltiir Antropologu Sofue Takao, Japoncadaki kiiltiir sézciigiiniin
‘insan ile hayvan arasindaki temel, belirgin farkliligin belirlenmesi igin
antropologlarin ortaya koydugu bir kavram oldugunu belirtir. Japoncada kiiltiir
sozciigii iki temel anlami isaret eder.

1. Bilgi-egitim agisindan insanin farki
2. Insanin yasam bicimi

Kiiltiir Antropolojisi sozliigiine (1987) gore Almanca Kultur sozciigiinde
birinci anlam, Ingilizce culture sozciigiinde ise ikinci anlam kuvvetlidir.
Japonyada ise ikinci diinya savasi oncesi birinci anlam, savas sonrasi ise ikinci
anlamin kuvvetli oldugu belirtilmektedir.

Humboldt, “diinya goriisii (Weltanschauung)” savinda ‘dil kiiltiiriin
aynasidir’ der (Akt.: Akarsu: 1998). Burada ‘kiiltlir’ sozciigii o dili konusan
toplumun disiince, bilgi birligi yani ‘diinya goriisiinii’ isaret etmektedir. Ortak
diinya goriisii anlik degildir, tarihsel bir siireci gerektirir.

Tanpimar (1972: 54), ‘Asirlarin hazirladigi bu kadeh, oldugu gibi kalacak,
icine dokiilen her seye kendi hususi lezzetini verecektir.” der. Buradaki ‘bu
kadeh’ kiiltiirii isaret eder. Igine dokiilen ‘her sey’ ise gelecegin getirdikleridir.
Bu kiiltiiriin duragan degil enerjik oldugunu ve tarihsel olusum, gelisim
stirecinin hi¢ bitmedigini gosterir.

Bu ¢alismada kiiltiir, Tiirk Dil Kurumu Giincel Tiirk¢e Sozliik’te yer alan 1,
madde ‘Tarihsel, toplumsal gelisme siireci icinde yaratilan biitiin maddi ve
manevi degerler ile bunlart yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan,
insanin dogal ve toplumsal c¢evresine egemenliginin dlgiisiinii gdsteren
arag¢larin biitiinii” anlam1 agirlikli olmak iizere, 2. madde ‘Bir topluma ya da
halk topluluguna 6zgii diistince ve sanat eserlerinin biitiinii’ ¢ergevesi temel
alinarak diistintilecektir. Kiiltiir sadece toplumsal bir miras olarak degil,
toplumsal yasam siireci i¢inde edinilen ve gelistirilen yasam bicimi olarak
algilanmalidir.

Kiiltiir bir toplum i¢inde dogal ortamda olusabilecegi gibi, giiniimiizde,
yitirilmek istenmeyen toplumsal 6zelliklerin kiiltiir unsur bigimine getirilerek
korunmasi diisiiniilebilecek en iyi yollarindan birisidir. Kiiltlir 6geleri sadece
toplumsal birlik diisiincesinin olugsmasi i¢in 6nemli degildir. Yasam Unsurlarini
kiiltiir 6gesi haline getirilmesi ya da gelmesi ayn1 zamanda {ilkenin tanitima,
toplum yapisinin tutulmasi, egitim gibi gesitli amaglarin gerceklesmesinde
Ooneme sahiptir.
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Kiiltiiriiniin Simiflandirilmasi

Kroeber ve Klunckholm (1952), kiiltiir iizerine yapilan tanimlarn
coziimlemeye calismis ve bu tamimlardaki ayirdedici ozelliklerini sayici-
tanitlayici, tarihsel, diizgiisel, toplumsal-ruhsal, sosyal, yapisal olmak iizere alti
baglik altinda toplamigtir. Bu giine kadar bir ¢ok aragtirmaci, diisliniir kiiltiiri
tamimlamaya c¢alistiysa da kiiltiir sozciigiinlin  tam anlamiyla tanimi
yapilamamigtir. Tam olarak tanimlanamayan ya da ¢ok genis sinirlar1 olan bir
olgunun siniflandirilmasi zordur. Japon kiiltiirii, Tiirk kiiltiirii gibi, bir toplumun
oziindeki yasam ve davranis bicimini ele alan olguyu geleneksel kiiltiir, diisiin
kiiltiirii ya da popiiler kiiltiir olarak ana bagliklara ya da daha ayrintili alt
basliklara ayirmayi diisiinebiliriz. Ancak, bir kiiltiir 6gesi hem geleneksel yapiy1,
hem diisiinsel yapiy1 hem de popiiler yapiy1 i¢inde barindirabilir. Dolayisi ile bu
calismada Japon kiiltiirli 6geleri bir biitiin i¢inde ele alinmis, bir seyin kiiltiir
olmasi i¢in

1. Yaganarak 6grenilmesi ve nesilden nesile aktarilmasi gerekir.

2. Evsel olarak degil, toplum bazinda yasanmasi ya da yasatilmasi gerekir.

3. Elinde bir degeri barmdirmasi, insan yasantisina bir katkis1 bulunmasi topluma
katki saglamasi gerekir.

diisiincesi ile hareket edilmistir.
Kiiltiirel Ogelerin Topluma Katkis

Yukarida belirtilen iic Ogeyi iginde barindiran kiiltiir, bir toplumun
benimsedigi toplumsal davranig bigimlerini, deger yargilarini yansitan aragtir.
Kiiltiirel 6gelerin topluma katkisinin temeli, bilgilendirme ve egitimdir. Bir
bagka deyisle ortak paydanin olusturulmasi ya da bireye belirli 6zelliklerin
kazandirilmasi, belirli 6zelliklerin gelistirilmesidir.

Bu bildiride 6ncelikle budoyu (Savunma sanatlarini) temsilen kendo (Japon
kili¢ sanati), sado (cay toreni) topluma katkist bulunan 6rnek kiiltiirel 6geler
olarak ele alinacaktir. Kendo ve sado sozciiklerine bakildiginda kendo kilig (77)
ve yol (0), sado ise ¢cay (J) veyol () imlerinden olusmaktadir. Yol imi ile
biten judo, karatedo, kado gibi daha baska sozciikler, kiiltiir 6geleri de
bulunmaktadir. Japon kiiltiiriine birazcik agina olan bir kisi bu etkinliklerin
aslinda bir ogreti oldugunu, yol sdzcligliniin Ogretiyi temsil ettigini
sOyleyecektir.

Nitobe (2001), ‘Bushidd’ adli kitabinin ikinci boliimiinde budizm, shinto,
konfiicyanizm olmak iizere Japon savunma sanatlarina {i¢ geleneksel
diisiincenin etkisini belirtmektedir. Ona gore Bushidd bir din degildir. Ancak
dinsel Ozellikleri kullanarak, Japonlarin ruhsal medeniyetini siirdiirmesini
saglayan bir aractir.

Okakura (1956) ise ‘Cha no hon (Cayin kitab1)’ adli eserinde ¢ay kiiltiiriiniin
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genel tanimini yaparken giinliik hayatta tamamen siradan bir eylem olan ¢ay
igmenin, en ug, sira 151 sanati olarak tanimlar.

Kiiltiiriin Olusturulmasi

Kiiltiiriin olusturulmasinda, gelistirilmesinde ya da korunmasinda iki énemli
temel 6geden bahsedilebilir.

1. Kata
2. Dil

Kata igin, eylemsel yonden, dil icin ise diigiinsel yonden kiiltiirel 6geleri
dillendiren, belirginlestiren aragtir diyebiliriz.

Sekil (Kata)

Kiiltiirtin nesilden nesile aktarilmasinda kata, yani sekil, kalip cok dnemlidir.
Kata temeli gosterir ancak, bu tek basma bir sekilcilik, gelisimin tamamen
reddedilmesi anlamina gelmez. Japoncaya bakildiginda kakikata, hanashikata,
arukikata gibi yazma, konugma, yiirime sekli derken kata sOzciigiiniin
kullanildigim1 goriiliir. Yazmaktan yiirimeye, paketlemeden katlama sanati
origamiye anahtar sozciik katadir.* Her etkiligin en temel 6zelliklerini gosteren
bicimler vardir. Kata kiiltiirii, kiltliriin olusmasi, olusturulmas: ve diislinsel
etkinliklerin etkili olamasi ve korunmasinda biiyiik 6neme sahiptir.

Savunma sanatlari, ¢icek diizenleme sanati, ¢ay toreni gibi Japon kiiltiiriiniin
yurtdisinda da yaygin olarak rastlanabilen yansimalarina bakildiginda, kata
sozcligii gercek anlamda bir kilit sdzciik olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ozellikle savunma sanatlarmi ele aldigimizda, 6rnegin Japonca Ingilizce
Kendo Sozliigii'nde kata sozciigliniin agiklamasi olarak ‘Caligma siiresince
diisiin, teknik ve viicuda agisindan ideal olan durusuvurgulayan model sekil.
Japon Kendo Katalar1 buna 6rnek olusturur. Bu katalan tekrar tekrar yapmak
kendodaki temel teknikleri 6grenmek icin bir yoldur’ denilmektedir. Yukaridaki
tanimdan da anlasildigi gibi kata temeli olusturmada ve korumada biiyiik
Ooneme sahiptir.

Dil

Kiiltiir ve dil iliskisi uzun yillardan beri vurgulanan bir kavramdir. Bir
toplum kiiltiirel degerlerini, diinya goriisiinii anlamak i¢in o kiiltiiriin ait oldugu
dilde var olan sozciik haznesi yol gosterici gorev istlenir. Diger bir agidan
bakildiginda ise, kiiltiiriin icerdigi, vurgulamak istenen Ogelerin pekistirilerek
korunabilmesi ve aktarilabilmesi i¢in sozciik ya da kaliplagsmis sdyleyisler yani

dil bir aragtir. Bu noktada, dil kiiltiiriin diisiinsel yoniini vurgulama amacina
yonelik bir ara¢ gorevi Ustlenir diyebiliriz. Ancak unutulmamalidir ki, kata ve

# Japon kiiltiiriinde kata’mn dnemi ile ayrintili olarak bkz. Boye Lafayette De Mente, (2003), Kata:
The Key to Understanding and Dealing with the Japanese, 2003, Tuttle Pub.
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dil kiiltiir aktariminda bir biitiin icinde yer alir. Asagida, Japon kiiltiiriinde
kaliplagsmus sozciik ve 6gelerden bir boliimiine 6rnek verilecektir.

Insan Yetistirme

Kendo ile ilgili olarak ‘ningen keisei’ yani ‘insan yetistirme’ sozciigii sik¢a
kullanilmaktadir. Bu soézciik 1972 yilinda Japonya Kendo Federasyonu
tarafindan agiklanan Kendo Konseptinde yer almaktadir. Bu anlamda kendo
sadece say1 almak ve say1 vermekten 1baret bir ugrag degildir. Say1 alinca seving
gosterisinde bulunulmaz. Bu karsi taraftaki maglup olan kisiye yonelik
diistinceli bir davranig olarak algilanir.

Kendo’da alta giyilen hakamanin bes pilesi vardir. Bunlar kars1 taraftaki
insan1 diisiinmeyi, dogru davranisi, hosgoriiyli, dogru karar vermeyi, insanlara
giivenmeyi ve giivenilmeyi temsil eder. ‘Insan yetistirme’ sézciigii amaca isaret
etmektedir. Kiyafetin bes pilesi insan yetistirmedeki temel unsurlarin simgesidir.

Sado (cay toreni) i¢in ise kendodaki ‘insan yetistirme’ konseptine paralel bir
sekilde ‘cha ga kokoro o sodateru’ yani ‘gay insanin ruhunu egitir’ sozil
sOylenmektedir. ‘dinginligi tatma’, ‘saygi, yani dogru davranisi edinmek’,
¢ duygularmi egitmek’ ¢ay téreninin amaglari arasindadir.

Senpai-Kohai

‘Senpai-kohai’ ya da ‘deshi-shisho’ iligkisi ast st iliskisini yansitan iki ayri
kavram olarak diistiniilmektedir. Bu iki kavram Tiirk¢edeki usta-cirak iligkisine
benzer. Senpai gidilen yola 6nce baglamis olan kisi, k6hai arkadan gelen ayni
yolda ilerleyen kisidir. Deshi 6grenen, shishd yol gosterendir. Bu kavramlar
emege sayglyl yaninda getirir. Yeni baslayan da bir giin kendisinden sonra
baglayan icin sempaidir. Sempai olmak sorumluluk getirir. Shishd olmak ise
cok daha fazlasidir. Sempai, durusuyla, davranigiyla 6rnek olmasi gereken
kisidir. Kohai ise bu durusu 6grenmeye ¢alisan kisi. Bu kavramlar bir anlamda
hiyerarsiyi vurgular gibi gozilkkse de temelde Ogrenmek ve Ogretmek
bigimindeki ig boliimiinii tanimlar. Bu iki kavram okul hayati ya da is hayatinda
da yogun olarak kullanilan kavramlardir.

Birlikte Verilen Emek

Sottaku doji, O0greten ve Ogrenen arasindaki iligkiyi en gilizel anlatan
sOyleyistir. Okamura (1999, 2006) egitimin tek tarafli degil iki tarafin
katilmiyla oldugunu vurgulayarak, usta ve ¢iragin eylemini yumurtanin i¢ ve
distan ayni anda vurulmasi ile ¢atlatilmasi 6rnegini verir. ‘Sempai- kohai’ ya da
‘deshi — shisho’ iliskisi agisindan bakildiginda sempai ya da shisho 6gretirken,
‘kohai’ ya da ‘deshi’ ayn1 ¢abay1 gostererek 6grenmeye ¢aligmalidir. Bu sekilde
bakildiginda, giinliik hayatin akisinin sekteye ugramamasi, diizenin korunmasi
icin gerekli olan temel davranis bigimlerinin de kiiltiirel 6gelerin aktariminda
bireye aksettirildigi goriilmektedir.
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Selamlama
Rei de hajimari rei de owaru
Selamlama ile baslayip, selamlama ile bitirmek.

Selamlama insan hayatinda &nemli bir yere sahiptir. Insanlarin iletisim
kanallarinin agik oldugu mesajin1 karsi tarafa iletmesi, oncelikle selamlama
yolu ile gergeklesir. Selamlama bir insanin varliginin kabul edilmesi anlamina
gelir. Tirkcede ‘Bir selam bile vermedi’ seklindeki soyleyisin olmasi da
selamlamanin iletisimin baglangici oldugunu ve insanlar i¢in evrensel olarak
biiylik 6nem tagidigimi gostermektedir. ‘Kendo selamlama ile baglar, selamlama
ile biter’ sdyleyisi, kendo yapmaya baslayan kisi tarafindan hem sikca
duyulmakta, hem de sik¢a sdylenmektedir. Ancak, bu sdyleyis sadece kendoya
0zgl degildir. Shogi (Japon satranci), Go, diger savunma sporlari, sado gibi
birgok karsilikli yapilan kiiltiirel etkinlikte ‘yoroshiku onegaishimasu’” ile
baslayan etkinlik, ‘arigaté gozaimashita’® ile biter.

Bu dilsel etkinlige selam verme sekli (aisatsuno shi-kata) eklenince insan
iligkilerinde 6nemli bir yere sahip olan selamlama hem vurgulannmis hem de
kiiliirel degerler i¢inde yeri almis olur.

Dingin Ruh
Heijoshin

Dingin ruh anlamina gelen bu sézciik de savunma sanatlari, ¢ay toreni, ¢igek
tanzim sanatt gibi Japon kiiltiiriinii yansitan etkinliklerde dile getirilen,
uygulanmaya caligilan ve dolayisiyla bu kiiltiirii yasayan, yasatan Japon
insaninin giinliik hayatinda da 6nplana ¢ikan bir kavram.

Ofke, heyecan, telas gibi duygularm kontrol altina almmasi, yapilan isin
yanlig ve eksikliklerden en aza indirgenmesi i¢in 6nemli bir etmendir. Ancak,
dingin ruha calismayla ulasilabilir. Origami katlarken, savunma sporlarini
yaparken, ikebana ya da sado yaparken dingin ruhun saglanmaya calisilmasi
aslinda duygularin kontrol edilmesi i¢in bir ¢alismadir. Bu ¢aligmalarin giinliik
hayata olumlu yansimasindan bahsetmek de miimkiindiir.

Japon kiiltiiriinii temsil eden ve sadece izlenmeye yonelik olmayan, diinyada
biiyiik ilgi géren savunma sanatlari, ¢igek tanzimi, ¢ay torenleri gibi bireylerin
Ogrenip uygulamasina yonelik olan eylemsel kiiltiirlerde yukarida belirtilenler

5 Ortak bir etkinlige baslamadan 6nce ‘yoroshiku onegai shimasw’ denir. Kars: tarafa iyi niyet
ifade eden bir selamlama bigimidir. {1k tanismada, daha sonra da birlikte bir sey yapilacaksa bu
selamlama kullanilir. Iletisim iginde olmay: simgeler. Japonca konusma ortaminda énemli bir
yere sahiptir.

® “Tesekkiir ederim’ anlamma gelir.
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haricinde gayreti vurgulamak icin Shuushé ichijo’, Sei ippai (tim giiciinle)
sOyleyisleri vardir. Bu sozler bir uygulama ile birlikte anlam kazanmaktadir.
Kiiltiirel olguyu edinen birey, ister cay toreni, ister, ¢igek tanzimi ya da
savunma sanatlarinda olsun bir yandan amacgladig1 isi yaparken, diger yandan
sozciiklerin yardimiyla diisiinsel bir havay1 solumaktadir.

Karsilikli  hamle yapilan savunma sporlarindan kendoda bireyin
miicadelesinin kendisi ile oldugu belirten utte hansei, utarete kansha sdyleyisi
vardir. Uzun bambu kiliglarla yapilan kendo sporunda bedende belirli bdlgelere
dogrudan bambu kili¢ ile hamle yapilmaktadir. Bu noktada, ‘Yaptigin her
vurusta kendini elestir, sana yapilan her vurusta siikret’ anlamina gelen utte
hansei, utarete kansha soyleyisi biiyilk 6nem kazanmaktadir. Bu séz ‘gayret’
duygusunu pekistirir bir 6zellige sahiptir. Yapilan her vurusu tekrardan akilda
canlandirmak kisinin 6z elestiri giiclinii kuvvetlendirirken, her yapilan vurusta
siikretmek, birlikte karsilasilan kisinin yaptig1 hamlelerin aslinda birer altin
degerinde olup, kisinin eksikligini gdstermesinden kaynaklanir. Bu yolla, kisi
bir yandan 6z elestiriye yonelirken, diger yandan 6evreden gelen elestirileri
pozitif olarak algilayarak gelisimini siirdiirmeyi 6grenir.

Zamanin degerini yansitan Ichi go ichi e sdzcigl cay toreninde sikca
kullanilan ve giiniimiiz Japoncasinda da yer etmis bir sOyleyistir. Bu soyleyis,
cay toreninde yasanan o ani bir yasam boyunca karsilasacak tek an olarak
diisiinmeyi, dolayist ile konuk olan kisiyle paylagilan o anin en iyi sekilde
degerlendirilmesi gerektigini ifade eder. Paylasilan o an iginde sabir, kendi
davranisini, yasam bi¢imini elestirme 6n plandadir.

Kiiltiiriin Geri Doniisii

Japon kiiltiirii ile ilgili yukarida ele alinan sdyleyislerin herbiri daha iyiye
yonelme aligkanligi kazanma amacini1 vurgular niteliktedir.

Japon kiiltiirii ile ilgili etkinliklere bakildiginda, kiiltiirel 6gelerin sunulus
bi¢ciminde en basit bir davranisin bile tekrar ve alistirma gerektirdigi goriliir.
Bu, zaman zaman tam tersi olarak, zor bir hareket yapilana kadar yavas yavas
kendini gelistirme bi¢ciminde de karsimiza ¢ikabilir. Kendo ve sadd da bulunan
birsey ayn1 zamanda kabukide, shogide de yani kiiltiirel 6ge olarak ele alinan
biitiin etkinliklerde kargimiza g¢ikar. Ancak en carpict o6rnek belki kabukidir.
Kagittan yapilmig kimono i¢inde hareket ederken o kagidi bir kumas kadar
yumusgak gosterme hem bir sanat, hem de bir gayret 6rnegi olarak algilanabilir.

Dolayisiyla, Japon kiiltiirii bir yandan icerik olarak ilgi ¢ekici niteligini
korurken, diger yandan gayret, sabur, iletisim gibi toplumlarin temelinde yer
alan 6geleri de insanlara kazandirmaktadir.

7 Bu s6z Ddgen’in temel diisiincesini yansitan bir sézdiir. Calismanim bir 6diilii vardir. Ancak, bu
odiil caligmanin bitigini degil, bir sonraki ¢alismanin baglangicini temsil eder. Dolayisiyla her
adimin bir sonraki adimi1 vardir.
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Kiiltiir en basta toplumsal i¢ yapiyr ayakta tuttugu gibi bir toplumun
dinamigini ayakta tutmasi i¢inde yarar saglayabilir.

Japon Kiiltiir Bakanligi
e, TEFO#HLERARICLES !

‘Kiiltiirtin giicii ile Japon Toplumuna Gii¢ verelim’ kampanyasi ile bunu
yerine getirmek istemektedir.®

Yine popiiler kiiltiir mangaya bakildiginda, sadece ¢ocuklarin hos zaman
gecirmesi i¢in degil, ayn1 zamanda kiigiikten biiyiige insanlarin 6grenmek
istedikleri konuya ¢abuk ve kalici bir bigimde ulagabilmeleri i¢in bir yontemdir.
Ayn1 zamanda insanlar1 yonlendirebilecek giiclii bir arag. ilk uzun bir seri
olarak cizilen ‘Slam Dunk’ ¢iktiginda Japonyada basketbol gdzdebir spor haline
gelir. ‘Dobutsuno oishasan’ Siberian Husky adli kopege olan ilgiyi arttirmus,
Hikaru no Go’ adli manga ise Geng nesilin ilgisinin pek olmadig1 go oyununa
ilgi yasini orta okula ¢ekmistir.

SONUC

Huizinga (1995), ‘Homo Ludens (Oyuncu Insan)’ olarak adlandirdigi
kitabinda oyunun kiiltiir ve toplum hayatindaki 6nemine isaret etmektedir.
Japon kiiltiir yapilanigina bakildiginda, oyun (eglence) igerikli kiiltiir 6gelerinin
hem Japonyanin disarida tanitimi, hem toplumsal i¢ yapmin korunmasi ve
saglamlastiritlmasi, hem de {ilkeler arasinda iletisimde empati iliskisi
olusturulmasinda oynadig1 roliin 6nemi biiyiiktiir. Oyun (eylem) icerikli kiiltiirel
Ogelere iliskin verdigimiz sdyleyislerden de anlasildigi gibi Japon Kiiltiirii insan
iligkilerini, iletigimi, toplumun birbiri ile i¢i¢e yasamasi i¢in gereken minimumu
oyun (eylem) ve dili kullanarak ve yapilan etkinligi minimumda kata (sekil)
olarak koruyarak, genis kitlelere yayarken, diger yandan kiiltiirel 6gelerini hem
kendi, hem diinya toplumuna tanitmaktadir. Benzer sekilde diger toplumlardaki
kiiltiirel 6gelerin yapilandirilmasi hem herbir kiiltliriin  6zelliklerinin diger
toplumlara tanitilmasi, hem de insan olarak bir arada baris icinde yagamak i¢in
gerekli temel unsurlarin bireye agilanmasi agisindan 6nem teskil etmektedir.

KAYNAKCA
Ergun, Dogan, (2004), Tiirk Birey Kuramina Giris, imge.

Gokalp, Ziya, (1976), Tiirklesmek, islamlasmak, Muasirlasmak, Ankara:
Kiiltiir Bakanhig: Hilmi Ziya Ulken, (1948), Millet ve Tarih Suuru, Istanbul:
Pulhan.

8 Ayrintili bilgi igin bkz. http://www. bunka. go. jp/bunkaryoku_project/index. html
? Japon Kiiltiir Miistesarlig1 Sanat Festivali Odiilii almugtir.



382

_ Huizinga, Johan, (1995) Homo Ludens: Oyunun Toplumsal Islevi
Uzerine Bir Deneme, istanbul: Ayrinti.

Kroeber, A. & Kluckhohn, C. , (1952), Culture, New York: Meridian Books.
Nitobe, Inazo, (2001), Bushido: The Soul of Japan, Tokyo: Tuttle

Ookubo, Takaki, (2003), Nihon Bunkaron no Keifu, Tokyo:chuukou
shinsho.

Okakura, Kakuzo (Tenshin), (1956), The Book of Tea, Tokyo: Tuttle.

Okamura Tadanori, (1999), Ken no Michi Hito no Michi, Tokyo: Nihon
Budookan.

Okamura Tadanori, (2006), Hyakusai made no Kendo, Tokyo: Kendo Jidai.

Tanpmar, Ahmet Hamdi, (1972) ,Bes Sehir, Istanbul: Basbakanhk Kiiltiir
Miistesarligi Kiiltlir Yayinlari.

Yamada Shooji, Alexander Bennett (ed. ), (2005), Nihon no Kyouikuni
‘budoo’ wo — 21 Seikini Shingitai wo Kitaeru, Tokyo: Meiji Tosho.

INTERNET KAYNAKLARI

Culture. (n. d.). Dictionary. com Unabridged (v 1. 1). Retrieved August 19,
2007, from Dictionary. com website: http://dictionary.reference.com/browse/
culture.

Culture. (n. d.). Columbia Electronic Encyclopedia. Retrieved August 20,
2007, from Reference. com website: http://www.reference.com/browse/
columbia/culture.

http://www.bunka.go.jp/bunkaryoku_project/index.html



